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PARTICIPANTS

Ul/UX Design (Siswa) 42 tim 26 tim
Ul/UX Design (Umum) 59 tim 64 tim
Web Development (Siswa) 39tim 41tim
Web Development (Umum) 31tim 29 tim
Business Plan (Umum) 28 tim 23tim
Android Programming (Umum) - 17 tim
Talkshow 100 participants 70 participants
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PENGALAMANKERJA SAMA

Dalam program kerja BEM Fakultas Teknologi Informasi Universitas
Tarumanagara sebelumnya, kami telah menjalin kerja sama sponsorship dengan
berbagai pihak, antaralain:
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TENTANG I/O FESTIVAL 2026

. Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi Universitas
Tarumanagara (BEM FTI Untar) secara konsisten menyelenggarakan kegiatan
yang mendukung pengembangan potensi dan kompetensi mahasiswa di bidang
teknologi informasi. Kegiatan-kegiatan tersebut dirancang sebagai sarana
pembelajaran, penguatan keterampilan, serta aktualisasi diri mahasiswa melalui
pendekatan edukatif dan kolaboratif. Salah satu wujud nyata dari upaya tersebut
adalah penyelenggaraan I/O Festival 2026, yang menjadi wadah inovasi dan
kolaborasi bagi pelajar dan mahasiswa dari berbagaijenjang pendidikan.

Mengusung tema “Technology into Action, Ideas into Impact”, |/O Festival
2026 bertujuan mendorong peserta untuk mengimplementasikan ide kreatif
menjadi solusi nyata yang berdampak bagi masyarakat. Tema ini menekankan
pentingnya penerapan teknologi yang relevan dan solutif terhadap kebutuhan
nyata. Melalui rangkaian kegiatan yang terstruktur, peserta diharapkan mampu
mengembangkan pola pikir kritis, inovatif, dan berorientasi pada aksi serta
dampak berkelanjutan.

I/O Festival 2026 menghadirkan kompetisi di bidang Ul/UX Design, Web
Development, dan Business Case sebagai sarana pengembangan keterampilan
teknis dan non-teknis peserta. Kompetisi ini dirancang untuk melatih
kemampuan pemecahan masalah, kerja sama tim, serta komunikasi profesional
yang relevan dengan kebutuhan industri. Selain itu, kegiatan ini juga dilengkapi
dengan sesi talkshow bersama praktisi industri sebagai media perluasan
wawasan mengenai perkembangan teknologi dan dunia kerja.

Seluruh rangkaian kegiatan akan ditutup dengan sesi Closing dan Awarding
sebagai bentuk apresiasi atas karya dan prestasi peserta. Sebagai bagian dari
implementasi Tri Dharma Perguruan Tinggi, |/O Festival 2026 diharapkan dapat
memberikan kontribusi positif dalam pengembangan pendidikan dan inovasi
teknologi, serta memperkuat sinergi antara dunia akademik dan industri.




TUJUAN DAN MANFAATKEGIATAN
® I/O FESTIVAL 2026

Adapun maksud dan tujuan dari pelaksanaan kegiatan I/O Festival 2026
adalah sebagaiberikut:

1. Mendorong lahirnya inovasi dan kreativitas peserta dari berbagai jenjang
pendidikan dalam menciptakan solusi nyata di bidang Ul/UX Design, Web
Development, dan Business Case.

2. Meningkatkan kompetensi teknis maupun non-teknis peserta, seperti
kemampuan pemecahan masalah, kerja sama tim, dan komunikasi melalui
pengalaman kompetisi yang kompetitif.

3. Memperluas cakrawala teknologi dan memfasilitasi pertukaran ilmu melalui
talkshow bersama pakar industri serta menjadi ruang diskusi antar pelajar dari
tingkat SMA/SMK hingga universitas.

4. Menjadi wadah apresiasi sekaligus sarana membangun jejaring profesional
yang menghubungkan peserta dengan akademisi, praktisi, dan organisasi
mitra.

5. Mendukung implementasi Tri Dharma Perguruan Tinggi dengan berkontribusi
pada pengembangan pendidikan, penelitian, dan pengabdian masyarakat
melalui sinergi seluruh elemen acara.




DESKRIPSIKEGIATAN

Target Target
CabangLomba Deskripsi Lomba Peserta Peserta
(Umum) (SMA/SMK)

Kompetisi ini bertujuan untuk
mengasah kreativitas dan
kemampuan berpikir  kritis
peserta dalam merancang
solusi digital yang berpusat
pada manusia. Melalui lomba
ini, setiap peserta ditantang
Ul/UX Design untuk merealisasikan ide-ide 70tim 75tim
inovatif  mereka  menjadi
sebuah desain antarmuka
yang tidak hanya menarik
secara visual, tetapi juga
fungsional dan memberikan
pengalaman pengguna yang
optimal.

Kompetisi ini bertujuan untuk
mengasah kemampuan teknis
dan logika pemrograman
peserta dalam membangun
platform digital yang inovatif
dan responsif. Melalui lomba
ini, peserta ditantang untuk
merealisasikan ide-ide
mereka menjadi  sebuah
website  fungsional yang
mampu menjawab tantangan
dieradigital saatini.

Web Development 70 tim 75tim

Kompetisi ini bertujuan untuk
mengasah kemampuan
analisis strategis dan
Bussiness Case pengambilan keputusan 70 tim -
peserta dalam menghadapi
tantangan bisnis di dunia
nyata.
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Melalui lomba ini, peserta
ditantang untuk merealisasikan
ide-ide bisnis yang inovatif
menjadi sebuah solusi strategis
yang komprehensif, logis, dan
memiliki nilai implementasi yang
tinggi.

WAKTU DAN TEMPAT KEGIATAN

Hari, Tanggal ; Kamis - Jumat, 4 - 5 Juni 2026
Tempat ; Ruang Auditorium Lantai 8 Gedung M dan Selasar
Gedung M, Kampus |, Universitas Tarumanagara.



RANGKAIAN KEGIATAN

Hari, Tanggal Kegiatan

1.Mengadakan presentasi karya dari cabang lomba
Web Development, Ul/UX Design tingkat siswa/i dan

Kamis, 4 Juni 2026 lomba Business Case tingkat umum.

2.Menyediakan berbagai macam stand booth yang
menampilkan kuliner, lifestyle, edutech danlainnya.

1.Mengadakan presentasi karya dari cabang lomba
Web Development dan Ul/UX Design tingkat umum.

2.Menyediakan berbagai macam stand booth yang
menampilkan kuliner, lifestyle, edutech danlainnya.

2.Menyelenggarakan talkshow dengan tema “Ideas that
Matter: Impactful Solutions”.

Jumat, 5Juni 2026




ANGGARAN KEGIATAN

Keterangan Jumlah
Prizepool Lomba Rp. 50.000.000
Juri Rp. 10.000.000
Pembicara Rp. 4,000.000
Tenda Rp. 7.000.000
Dekorasi Rp. 2.000.000
Perlengkapan Rp. 9.000.000
Konsumsi Rp. 5.000.000
Total Rp. 87.000.000

Berdasarkanrincian anggaran di atas, total pengeluaran yang dibutuhkan untuk
menjalankan program kerja |/O Festival 2026 adalah sebesarRp 87.000.000.




MANFAAT KERJASAMA

Peningkatan Citra dan Branding

Melalui keterlibatan sebagai mitra dalam I/O Festival 2026, perusahaan dapat
memperkuat citra dan reputasinya sebagai pihak yang berperan aktif dalam
mendukung perkembangan inovasi dan teknologi. Partisipasi ini menempatkan
perusahaan sebagai pendukung utama kreativitas dan transformasi digital di
lingkungan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Tarumanagara (FTI Untar)
serta masyarakat umum.

Media Promosi dan Eksposur Luas

I/O Festival 2026 memberikan sarana promosi yang menjangkau lebih dari
1.000 civitas academica FTl Untar, yang meliputi mahasiswa, dosen, dan tenaga
kependidikan, serta masyarakat umum. Selain itu, perusahaan akan
memperoleh eksposur digital melalui seluruh kanal media sosial resmi panitia
I/O Festival 2026 dengan total pengikut lebih dari 31.000 akun, sehingga
meningkatkan visibilitas merek secara signifikan.

Akses Target Pasar dan Loyalitas Merek

Melalui 1/O Festival 2026, perusahaan dapat menjangkau langsung segmen
generasi muda dan mahasiswa teknologi yang berpotensi menjadi calon
konsumen (potential buyer). Interaksi langsung ini membuka peluang bagi
perusahaan untuk membangun kedekatan emosional serta menanamkan
loyalitas merek sejak dini.

Talent Scouting dan Database Talenta

I/O Festival 2026 menjadi wadah strategis bagi perusahaan untuk melakukan
talent scouting, khususnya terhadap peserta dan pemenang kompetisi di
bidang Ul/UX Design, Web Development, dan Business Case. Perusahaan
berkesempatan memperoleh akses awal terhadap talenta-talenta unggulan
yang berpotensiuntuk direkrut atau dikembangkan lebih lanjut.

Networking dan Jaringan Profesional

Keterlibatan dalam 1/O Festival 2026 memungkinkan perusahaan untuk
memperluas jaringan profesional dengan berbagai pihak, mulai dari pimpinan
fakultas, tenaga pendidik, praktisi industri, hingga komunitas mahasiswa
teknologi. Hal ini membuka peluang kerja sama strategis yang berkelanjutan di
bidang pendidikan, riset, maupun pengembangan teknologi.
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Aktivasi Produk dan Demonstrasi

Melalui penyediaan booth, sesi presentasi, maupun demonstrasi produk,
perusahaan dapat memperkenalkan produk, layanan, atau teknologi terbaru
secara langsung kepada seluruh peserta |/O Festival 2026. Aktivasi ini
memberikan pengalaman interaktif yang meningkatkan ketertarikan serta
pemahaman audiens terhadap produk perusahaan.

Kontribusi CSR dan Pendidikan

Partisipasi perusahaan dalam 1/O Festival 2026 merupakan bentuk nyata
kontribusi Corporate Social Responsibility (CSR) dalam mendukung
pengembangan pendidikan teknologi. Kegiatan ini sejalan dengan
implementasi Tri Dharma Perguruan Tinggi, khususnya dalam aspek pendidikan
dan pengabdian kepada masyarakat, serta menunjukkan kepedulian
perusahaan terhadap kemajuan sumber daya manusia di bidang teknologi.
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Catatan: Seluruh logo pada paket Diamond (XL) akan ditempatkan terpisah dengan
julukan Festival Partner.

b g1 00 11 I

- = @ axg
|| —

B zonEA

ZONEB

B zonec




KERJA SAMATAMBAHAN

Tersediajuga opsikerja sama tambahan (add-ons), yang hanya dapat diambil setelah
memilih salah satu paket sponsorship di atas. Setiap add-on dapat diambil lebih dari satu
dan dapat dikombinasikan satu sama lain sesuai dengan kebutuhan sponsor dan
ketersediaan slot.

lklan Prestasi

Adlibs MC Rp. 100.000

Pemberitahuan di seluruh grup angkatan mahasiswa/i aktif FTI

Rp. 200.000
Untar1x(+- 2000 orang)

Promosi berupa post feeds di semua kanal Instagram aktif
panitia I/O Festival 2026 2x (+- 80 panitia dan tidak akan di- Rp. 500.000
takedown hingga H+3 acara I/O Festival 2026 selesai, estimasi
+-15.000 engagement)

Promosi berupa post story di semua kanal Instagram aktif
panitia I/O Festival 2026 2x (+- 80 panitia dan berlaku 24 jam, | Rp. 200.000
estimasi +- 10.000 engagement)




KERJA SAMA IN-KIND/BARANG

Keperluan Keterangan
_ Perusahaan menyediakan pembicara untuk mengisi
Pembicara talkshow.
Baju Panitia Pelrusahaan menyediakan baju yang akan dipakai panitia
sejumlah 82 orang.
Perusahaan menyediakan konsumsi berupa makanan
Konsumsi dan minuman untuk seluruh panitia, peserta, juri, dan I/O
Festival 2026.
Hadiah Perusahaan menyediakan hadiah untuk sejumlah
adia peserta/pemenang acaral/O Festival 2026.
Juri Perusahaan menyediakan juri untuk masing-masing
ur cabanglombadalam /O Festival 2026.
Ph Booth Perusahaan menyediakan photo booth  untuk
oto Boot memeriahkan acara /O Festival 2026.
Perusahaan menyediakan materi berupa alat publikasi
Percetakan seperti Banner, Banner-X, pakaian dan kebutuhan
lainnya.

Catatan: Jika ada opsiyang tidak tercakup dalam paket di atas, silakan menghubungi
Chelsea Keshya Samantha Manurung - (085883226013) atau Juan Jefferson -
(081297575567) untuk informasi lebih lanjut. Kerja sama bersifat fleksibel dan dapat
dinegosiasikan sesuai kesepakatan bersama antara pihak sponsor dan BEM FTI
Untar.




WISHLIST JURI

CabangLomba

Tingkat Umum

Tingkat SMA/SMK

Ul/UX Design

Borrys Hasian

Rio Purba

Galih Pratama

Davia Belinda

Web Development

Sandhika Galih

Eko Kurniawan

Setiaji, ST.,M.Si Dea Afrizal
M. Bijaksana Junerosano -
Business Case
Alamanda Shantika -
WISHLIST PEMBICARA

Ferry Irwandi
Jerome Polin
David Brendi
SandiagaUno
Prof. Stella Christie
Maudy Ayunda
Raditya Dika

David Alfa Sunarna
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PROSEDUR KERJA SAMA

1. Syarat Pembayaran

a.

Setiap bentuk kerja sama sponsorship wajib dituangkan dalam Memorandum
of Understanding (MoU) yang memuat rincian lengkap mengenai hak dan
kewajiban masing-masing pihak.

Pihak sponsor wajib melakukan pembayaran penuh (100%) dari total nilai
kontrak yang telah disepakati bersama panitia I/O Festival 2026, paling
lambat 14 (empat belas) hari kalender setelah tercapainya kesepakatan kerja
sama atau setelah MoU ditandatangani oleh seluruh pihak.

Pembayaran dilakukan melalui transfer bank ke rekening 0030 5392 7194 a.n
Yusuf Abdurrahman Aslam (Bendahara Pelaksana) (BLU by BCA).

Pembayaran dinyatakan sah setelah pihak sponsor melakukan konfirmasi
pembayaran kepada salah satu kontak resmi panitia berikut:

1. Chelsea Keshya Samantha Manurung - 085883226013

2. Juan Jefferson - 081297575567

Seluruh materi promosi yang meliputi logo, foto, video, banner, dan/atau
bentuk materi lainnya wajib disediakan oleh pihak sponsor dan dikirimkan
kepada panitia paling lambat 7 (tujuh) hari kalender setelah pembayaran
diterima. Apabila ketentuan ini tidak dipenuhi, maka panitia tidak
bertanggung jawab atas keterlambatan, ketidaksesuaian, atau tidak
terpasangnya materi promosi sebagaimana tercantum dalam perjanjian.

2. Pembatalan oleh Pihak Sponsor
Pembatalan kerja sama secara sepihak setelah kesepakatan dan/atau pembayaran
dilakukan bersifat non-refundable.

3. Force Majeure
Dalam keadaan kahar di luar kendali para pihak, seperti bencana alam, kerusuhan,
kebijakan pemerintah, atau keadaan lain yang menyebabkan acara tertunda atau
dibatalkan, maka tidak ada pihak yang berhak menuntut ganti rugi kepada pihak
lainnya.

4. Ketentuan Lain-Lain
Hal-hal yang belum diatur dalam ketentuan ini dapat dibahas dan disepakati lebih
lanjut oleh kedua belah pihak.



DOKUMENTASI

Catatan: Gambar di atas adalah dokumentasi kegiatan /O Festival 2024 dan 2025
yang diselenggarakan oleh Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Teknologi
Informasi Universitas Tarumanagara (BEM FTl Untar).
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PENUTUP

Demikian proposal sponsorship untuk kegiatan I/O Festival 2026 ini kami
sampaikan dengan harapan besar akan terjalinnya kerja sama yang strategis dan
berkelanjutan. Kami meyakini bahwa kolaborasi ini tidak hanya berfokus pada
dukungan finansial semata, melainkan merupakan bentuk sinergi nyata dalam
mewujudkan visi dan misi bersama melalui penyelenggaraan |I/O Festival 2026.
Melalui kerja sama ini, kami berkomitmen untuk memberikan nilai tambah dan manfaat
yang optimal serta proporsional dengan kontribusi yang diberikan oleh
Bapak/lbu/Saudara/i, sesuai dengan kesepakatan yang terjalin antara pihak
perusahaan dan panitia I/O Festival 2026.

Kami percaya bahwa dukungan dari Bapak/Ibu/Saudara/i akan berperan penting
dalam menciptakan dampak positif yang luas, khususnya bagi mahasiswa/i dan
siswa/i sebagai generasi penerus, agar terus berkembang, berinovasi, dan berdaya
saing. Besar harapan kami untuk dapat memperoleh tanggapan serta dukungan
positif guna membangun kerja sama yang saling menguntungkan demi kesuksesan
bersama. Atas perhatian, waktu, dan kepercayaan yang diberikan, kami
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya.
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